
 

作成日 行動順 

ガープス 
～輝ける卵荘な人々～ 

名前アーシア（ｱﾘｼｱ=ｳｫｰﾑｱｲ） ____ 

容姿 １６歳 ___________________ 

_______________________________ 
未使用ＣＰ 

０ 

ＣＰ総計 

５０ 

体力  ＣＰ 

１０ 

疲労 

敏捷力  ＣＰ

１２ 

知力  ＣＰ 

１３ 

基本致傷力 

突き:1Ｄ-2   

振り:1Ｄ   

      

生命力  ＣＰ 

９ 

負傷 

移動

力 

基本移動力 

５ 

 
（敏＋生）÷４ 

移動力 

５ 

 
基本－荷重 

 

防具：ライトレザー 

（魔法の耐性Ｌｖ２付） 

 頭 胴 腕 脚 手 足 他 

荷重 

無荷(0)=1×体力  １０ 

軽荷(1)=2×体力     

並荷(2)=3×体力     

重荷(3)=6×体力     

超重荷(4)=10×体力    

移動 

  ５  

     

     

     

     
受動

防御 

 １     盾 

 

能動防御 防護

点 
 １      

よけ 

５ 

 
＝移動力 

受け 

８ 

２回 
武器技能 2/3

止め 

 

 
盾技能÷2 

受動防御の合計 
盾あり 盾なし 

      １ 

防護点の合計 

１ 

CP・特徴と癖／装備と重量 

15 地位 Lv３ ______________  

 （王位継承権第三位）   

 礼儀作法なし値：知＋２ __  

__________________________  

15 美人 __________________  

15 魔法の質Ｌｖ１ ________  

-10 かんしゃく ___________  

-5 グルメ ________________  

-5 高慢 __________________  

-10 自信過剰 _____________  

-15 好奇心Ｌｖ３ _________  

__________________________  

-5 癖 ・お茶が好き ______  

・意味ありげに笑う ________  

・城を抜け出す ____________  

・自分のくせ髪が嫌い ______  

・長兄が苦手         

_____________________________  

 言語取得の指輪_____________  

 祝福のお守り_______________  

_____________________________  

_____________________________  

 ライトレザー    5ｇ____  

 サーベル      1ｇ____  

   切 1Ｄ／刺 1Ｄ-1_____  

_____________________________  

         計 6ｇ____  

_____________________________  

_____________________________  

_____________________________  

_____________________________  

_____________________________  

_____________________________  

_____________________________  

技能 レベル(消費 CP) 

フェッシンク   12（2） _  

地域知識/ｳｫｰﾑｱｲ  12（1）  

戦術       ９（0.5） 

いいくるめ    13（4） _  

探索       14（4） _  

動植物知識    11（1） _  

登攀       12（2） _  

応急処置     13（0.5） 

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

CP 消費 

能力値     ４０________ 

特徴 有利   ４５________ 

   不利  －５０________ 

技能      １５________ 

合計      ５０________ 



 

作成日 行動順 

ガープス 
～輝ける卵荘な人々～ 

名前セレーネ＝フィス ___________ 

容姿 表：パン屋の女主人(20 代半) 

裏：ちょっと有名な宝石泥棒 _____ 
未使用ＣＰ 

０ 

ＣＰ総計 

１２０ 

体力  ＣＰ 

１１ 

疲労 

敏捷力  ＣＰ

１４ 

知力  ＣＰ 

１３ 

基本致傷力 

突き:1Ｄ-2   

振り:1Ｄ   

      

生命力  ＣＰ 

１０ 

負傷 

移動

力 

基本移動力 

６＋１ 

 
（敏＋生）÷４ 

移動力 

６ 

 
基本－荷重 

 

防具：ヘビーレザー 

 

 頭 胴 腕 脚 手 足 他 

荷重 

無荷(0)=1×体力     

軽荷(1)=2×体力 ２２  

並荷(2)=3×体力     

重荷(3)=6×体力     

超重荷(4)=10×体力    

移動 

     

  ５  

     

     

     
受動

防御 

 ２     盾 

 

能動防御 防護

点 
 ２      

よけ 

６ 

 
＝移動力 

受け 

１０ 

 
武器技能 2/3

止め 

 

 
盾技能÷2 

受動防御の合計 
盾あり 盾なし 

      ２ 

防護点の合計 

２ 

CP・特徴と癖／装備と重量 

-40 指名手配犯 ___________  

 （司法系／まれに）  __  

__________________________  

__________________________  

10 暗視 __________________  

5 鋭敏感覚 Ｌｖ１ _______  

10 我慢強さ ______________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

-5 癖 ____________________  

・パン屋では営業スマイル __  

・考え事で爪を噛む ________  

・宝物が好き ______________  

・パンとお茶があると幸せ __  

・子供っぽい自分が嫌い    

_____________________________  

 スモールソード   0.5____  

  刺し １Ｄ_______________  

 ネット       2.5____  

 ダガー(戦・投共)  0.1×5_  

_____________________________  

 ロープ １０ｍ   0.7____  

   切 1Ｄ／刺 1Ｄ-1_____  

 上質鍵開け器    ―_____  

 野外セット     ―    

 油         0.5____  

 治癒のエリクサ（１Ｄ×3 本） 

        計  14.7____  

_____________________________  

 パワーストーン 10 点 １個__  

_____________________________  

_____________________________  

技能 レベル(消費 CP) 

ランニング    ８（1） _  

軽業       14（4）  

跳躍       14（1） _  

呼吸法      12（4） _  

__________________________  

格闘       12（2） _  

準備／剣     12（2） _  

フェッシング   15（4） _  

ネット      12（1） _  

__________________________  

隠匿       12（1） _  

鍵開け     1+14（4） _  

忍び       13（1） _  

探索       13（1） _  

登攀       14（2） _  

尾行       14（4） _  

罠        13（1） _  

脱出       14（4） _  

__________________________  

応急処置     14（2） _  

__________________________  

調理       13（1） _  

__________________________  

言いくるめ    13（2） _  

商人       13（2） _  

戦術       10（0.5） 

__________________________  

間抜け      12（2） _  

眩惑       13（4） _  

誘眠       12（2） _  

集団誘眠     13（4） _  

幻影       12（2） _  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

__________________________  

CP 消費 

能力値     ８５________ 

特徴 有利   ２５________ 

   不利  －４５________ 

技能      ５４.５_____ 

合計     １１９.５_____ 



シナリオで使用したキャラクターです。 

よろしかったら使用してみてください。 

 

アーシア：王族の末っ子。現后の唯一の実子です。 

普段から城を抜け出しては、冒険者まがいのことをやっています。 

大家さんは彼女の剣術の師匠で、今も手に余るような冒険には、人手を頼ってたずねてき

ます。 

つまり、アパートの住人にはいい迷惑な存在だったりするのです。 

 

セレーネ：アパートの住人によくパンの耳をくれる、優しい女性です。 

その正体は、王族・貴族の｢宝物｣を狙う、怪盗「ルナ・ミート」。 

怪盗のときは、若い男性のように振舞います。 

人殺しは絶対にしません。眠らせてしまってから盗みに入るスタイルです。 

ひとりで行動しているようですが、実は影で彼女を崇拝する男のエルフと人間がいます。 

 

 


